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Propuneri TEME pentru lucrări gradul didactic I, seria 2024-2026
Specializarea Informatică
	Nr. crt
	Tema propusă
	Bibliografie

	1.
	Algoritmi de sortare și căutare – aspecte stiințifice și metodice
	1.Knuth, Donald E. “The Art of Computer Programming, Volume Sorting and Searching”, Addison-Wesley, Massachusetts. 1998

2. I. Mirică, C. Bocăneală, Metodica predării Informaticii, Editura Fundaţiei Universitare „Dunărea de Jos”, Galaţi, 2003.

3. Cristian Masalagiu, Ioan Asiminoaei, Mirela Tibu - Metodica predării Informaticii, Ed.Polirom, 2016

	2.
	Strategii de predare a tehnicilor de proiectare a algoritmilor


	1. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest and C. Stein; Introduction to Algorithms, MIT Press, 2nd edition, 2001 (sau versiunea în limba română, ed. Teora)

2. D. Lucanu, M. Craus; Proiectarea algoritmilor, Ed. Polirom, 2008

3. D. Zaharie; Introducere în proiectarea și analiza algoritmilor, Ed. Eubeea, 2008

	3.
	Programarea orientată pe obiecte
	1. Bjarne Stroustrup, Programming: Principles and Practice Using C++ (2nd Edition), Editura Addison-Wesley Professional, 2014.

2. I. Mirică, C. Bocăneală, Metodica predării Informaticii, Editura Fundaţiei Universitare „Dunărea de Jos”, Galaţi, 2003.

	4.
	Utilitatea tehnologiilor web în învățământul online
	1. Learning Web Design Fourth Edition A Beginner’s Guide to HTML, CSS, JavaScript, and Web Graphics, Jennifer Niederst Robbins, http://wtf.tw/ref/robbins.pdf

2. Jon Duckett – HTML&amp;Cascading Style Sheets (CSS) design and build websites, 2011

3. I. Mirică, C. Bocăneală, Metodica predării Informaticii, Editura Fundaţiei Universitare „Dunărea de Jos”, Galaţi, 2003.

4. Cristian Masalagiu ,  Ioan Asiminoaei ,  Mirela Tibu  -

Metodica predării Informaticii, Ed.Polirom, 2016

	5.
	Utilizarea sistemelor e-learning

în procesul de învățare


	1. Learning Web Design Fourth Edition A Beginner’s Guide to HTML, CSS, JavaScript, and Web Graphics, Jennifer Niederst Robbins, http://wtf.tw/ref/robbins.pdf

2. Jon Duckett – HTML&amp;Cascading Style Sheets (CSS) design and build websites, 2011

3. I. Mirică, C. Bocăneală Metodica predării Informaticii, Editura Fundaţiei Universitare „Dunărea de Jos”, Galaţi, 2003.

4. Cristian Masalagiu ,  Ioan Asiminoaei ,  Mirela Tibu

Metodica predării Informaticii, Ed.Polirom, 2016

	6.
	Dezvoltarea și aplicarea gândirii computaționale în practica școlară
	1. Siu-Cheung Kong and Harold Abelson. (2022). Computational Thinking Education in K-12.Artificial Intelligence Literacy and Physical Computing. ISBN: 9780262543477. MIT Press.
2. Neumann, Maureen & Dion, Lisa. (2021). Teaching Computational Thinking: An Integrative Approach for Middle and High School Learning. ISBN: 9780262366144. MIT Press.

	7.
	Metode inovative de învăţare a programării folosind Scratch
	1. Majed Marji. (2014). Learn to Program with Scratch: A Visual Introduction to Programming with Art, Science, Math and Games. ISBN: 9781593275433. No Starch Press
2. Lindsey Handley, Stephen Foster. (2020). Don't Teach Coding Until You Read This Book. ISBN: 9781119602620. Jossey-Bass Press

	8.
	Inteligența artificială ca suport în procesul educațional preuniversitar
	1. Barbara Di Eugenio, Davide Fossati, Nick Green. (2021) Intelligent Support for Computer Science Education: Pedagogy Enhanced by Artificial Intelligence. 1st edition. ISBN: 978-1138052017. CRC Press.
2. Schlippe, Tim & Cheng, Eric & Wang, Tianchong. (2023) Artificial Intelligence in Education Technologies: New Development and Innovative Practices: Proceedings of 2023 4th International Conference on Artificial Intelligence in Education Technology. DOI: 10.1007/978-981-99-7947-9. Springer Press.

	9.
	Metode inovative în învățarea predarea și evaluarea competențelor de programare în învățământul preuniversitar
	1. Carroll John. (2014) Innovative Practices in Teaching Information Sciences and Technology: Experience Reports and Reflections. 10.1007/978-3-319-03656-4.
2. Bers, Marina. (2021) Teaching Computational Thinking and Coding to Young Children, ISBN 9781799873082. IGI Global Press Sentance Sue, Barendsen Erik, Howard Nicol R., Schulte Carsten. (2023). Computer Science Education: Perspectives on Teaching and Learning in School. 2nd edition. ISBN 9781350296909. Bloomsbury Academic Press


Propuneri de cadre didactice - conducători ştiinţifici  pentru lucrări metodico-ştiinţifice în vederea obţinerii  gradului didactic I

	Nr.crt.
	Nume, prenume

cadru didactic
	Funcţia
	Specializarea pentru care poata conduce lucrări de gradul didactic I

	1.
	Zaharie Daniela
	Prof. univ. dr.
	Informatică

	2.
	Drăgan Mircea
	Conf. univ. dr.
	Informatică

	3.
	Micota Flavia
	Conf. univ. dr.
	Informatică

	4.
	Tănasie Adriana Loredana
	Lector univ. dr.
	Informatică

	5.
	Drămnesc Isabela
	Conf. univ. dr.
	Informatică

	6.
	Ștefănigă Sebastian-Aurelian
	Lector univ. dr.
	Informatică
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 Email: dci@rectorat.uvt.ro
Website: http://www.uvt.ro/

